Игра-квест «Финансовый регулятор» для 10-11 классов
 «Сценарий проведения игры-квеста «Финансовый регулятор»

Общее время проведения игры-квеста – 3 ч. 
Время прохождения квеста – 2 ч.

Регистрация участников: 8:30 – 8:45	1
Выступление ведущего игры (почётных гостей): 8:45 – 9:00	1
Проведение игры-квеста: 9:00 – 11:00	1
Работа счётной комиссии: 11:00 – 11:15	3
Торжественное награждение участников: 11:15 – 11:30	4

1. [bookmark: _gjdgxs]Регистрация участников: 8:30 – 8:45
Все участники собираются в холле или рекреации для регистрации. Сбор в актовом зале. Просмотр видеороликов во время ожидания всех участников.

2. [bookmark: _30j0zll]Выступление ведущего игры: 8:45 – 9:00
Приглашённые гости приветствуют участников. Ведущий игры произносит речь и показывает презентацию, рассказывая участникам правила проведения игры, объявляет о старте мероприятия.

3. [bookmark: _1fob9te]Проведение игры-квеста: 9:00 – 11:00
Участники планируют свой маршрут, после чего направляются по запланированному маршруту.
При прохождении маршрута участники отвечают на обращения героев, а затем выполняют дополнительное задание, предлагаемое модераторами станций. Тематика обращений и заданий для каждой станции представлена ниже:
I. Определение суммы, которую работодатель перечисляет на формирование будущей пенсии, и алгоритма формирования страховой пенсии (станция «Пенсионный фонд Российской Федерации»).
II. Определение суммы, которую должны были выплатить в качестве пособия по временной нетрудоспособности (станция «Фонд социального страхования Российской Федерации»), и алгоритма её расчёта.
III. Получение информации о том, как рассчитывается налог на доходы физических лиц (НДФЛ) с заработной платы и выигрышей, и расчёт таких выплат (станция «Федеральная налоговая служба»).
IV. Получение информации о том, куда обратиться в случае обнаружения некачественного товара на полках магазина, и определение порядка правильных действий по восстановлению своих прав (станция «Роспотребнадзор: потребительская грамотность»). 
V. Определение алгоритма действий в случае «навязывания» приобретения дополнительных услуг страхования (станция «Роспотребнадзор: финансовая грамотность»).
VI. Определение алгоритма действий при обнаружении фальшивой или неплатёжеспособной купюры (станция «Банк России»).
VII. [bookmark: _3znysh7]Составление бюджета и определение возможности совершения желаемой покупки (станция «Министерство финансов Российской Федерации»). 
VIII. Определение алгоритма действий в случае отзыва лицензии у банка и расчёт суммы, которая будет возмещена вкладчику в случае отзыва у банка лицензии (станция «Агентство по страхованию вкладов»).

4. Работа счётной комиссии: 11:00 – 11:15
Во время работы счётной комиссии ведущий игры может показать видеоролики или провести блиц-опрос среди игроков. Участникам игры-квеста может быть предложено заполнить форму анкеты обратной связи, подготовленной организаторами. 
 
5. [bookmark: _2et92p0]Торжественное награждение участников: 11:15 – 11:30
Побеждают 3 команды, которые наберут больше всего баллов.  В случае равного количества баллов побеждают команды, которые посетят все станции за наименьшее количество времени.
 Награждение участников происходит в праздничной атмосфере с памятными подарками для победителей и с выдачей сертификатов (призов) для всех игроков, не ставших победителями.
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